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Warunki zachowania bezpieczenstwa

W niniejszym opisie zawarto wskazdwki, ktérych nalezy przestrzega¢ aby zachowac¢ wtasne
bezpieczenstwo, jak i w celu unikniecia strat materialnych. Wskazdéwki te podzielono i oznaczono
zaleznie od stopnia zagrozenia w nastepujacy sposob:

Zagrozenie

oznacza, ze wystapi zagrozenie smiercig lub ciezkie obrazenia ciata, w przypadku nie zachowania

odpowiednich srodkow bezpieczenstwa.

Ostrzezenie

oznacza, ze moze wystgpi¢ zagrozenie Smiercig lub ciezkie obrazenia ciata, w przypadku nie
zachowania odpowiednich srodkéw bezpieczenstwa.

Ostroznie

Ze znakiem ostrzegawczym oznacza, ze mogq wystapic lekkie skaleczenia ciata, w przypadku nie
zachowania odpowiednich srodkéw bezpieczenstwa.

Ostroznie

Bez znaku ostrzegawczego oznacza, ze mogg wystapi¢ szkody materialne, w przypadku nie
zachowania odpowiednich srodkéw bezpieczenstwa.

Uwaga

Oznacza, ze moze wystapi¢ niezamierzony stan lub sytuacja, w przypadku nie zachowania

odpowiednich uwag.

Wskazéwka

Oznacza wazng informacje odnosnie samego produktu, ktérg nalezy zna¢ szczegdlnie przy

obstudze produktu lub jego czesci.

Personel wykwalifikowany

Uruchomienie i praca z urzgdzeniem dopuszczalna jest tylko dla wykwalifikowanego personelu.
Jako personel wykwalifikowany, w rozumieniu uwag zawartych w niniejszym opisie rozumie sie
osoby, ktére majg uprawnienia do uruchamiania, uziemiania i oznaczania urzadzen, systemow i

obwodow wg standardéw bezpieczenstwa.

Okreslenie zastosowania

Prosimy o przestrzeganie nastepujacych uwag:

Ostrzezenie

Opisane urzadzenia moga by¢ uzywane i stosowane zgodnie z opisanym w katalogu i opisie
technicznym przeznaczeniem oraz wspotpracowac ze wskazanymi innymi, obcymi urzadzeniami i

komponentami.

Dalej méwimy o zakornczeniu procesu uruchomienia, w przypadku spetnienia zawartych w
wytycznych 98/37 EG warunkéw odnosnie maszyn.

Bezawaryjna i pewna praca produktu bedzie zapewniona przy zachowaniu warunkéw transportu,
skladowania, zabudowy i montazu, jak i pdzniejszej obstugi i utrzymania w pracy.

Znaki zastrzezone

Znaki zastrzezone zawarte w przedmowie sg znakami towarowymi firmy Siemens AG.
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Wylaczenie odpowiedzialnosci
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Wstep

Cel

Niniejszy opis stanowi cze$¢ dokumentacji przeznaczonej do projektowania
ProTool CS. Zawiera on podstawowe informacje i krok po kroku wprowadza w
projektowanie systeméw opartych na bazie systemu Windows.

Oznaczenie
Rézne formaty znakdw pomagaja w lepszej orientacji w tekscie:
“pole wyjsciowe” Tekst, jak réwniez pole wpisu i wyjsciowe na ekranie
panelu umieszczono w cudzystowie.

“‘Datei” > “Bearbeiten” Funkcje menu, pola dialogowe, strony rejestrow i aplikac;ji
umieszczono w cudzystowie.

Przy funkcjach menu zawsze pokazywana jest cata
Sciezka.

Znaki zastrzezone
Nastepujgce oznaczenia sg znakami zastrzezonymi firmy Siemens AG:

e SIMATIC®

e  SIMATIC HMI®

e SIMATIC Multi Panel®

e SIMATIC Multifunctional Platform®
e SIMATIC Panel PC®

o HMI®
. ProAgent®
e ProTool®

e ProToollLite®
e ProTool/Pro®

Inne znaki w niniejszej dokumentacji mogg réwniez by¢ znakami
zastrzezonymi, ktorych wykorzystywanie przez osoby trzecie moze stanowi¢
naruszenie prawa.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Pomoc techniczna

Dostepna na catym Swiecie:

Ogélna (Nurnberg)
Pomoc techniczna
(bezptatna)

Dostepnos¢: pon—pt 8:00 do 17:00

Telefon:  +49 (180) 5050-222
Fax: +49 (180) 5050-223
E-Mail: techsupport@

ad.siemens.de
GMT: +1:00

Ogolna (Nirnberg)

Pomoc techniczna

(ptatna, tylko z SIMATIC Card)
Dostepnos¢: pon—pt 0:00 do 24:00

Telefon: ~ +49 (911) 895-7777
Fax: +49 (911) 895-7001
GMT: +01:00

EuropalAfrika (Nirnberg)
Licencje/Autoryzacje

Dostepnosé: pon—pt. 8:00 bis 17:00

Telefon:  +49 (911) 895-7200
Fax: +49 (911) 895-7201
E-Mail: authorization@

nbgm.siemens.de
GMT: +1:00

Amerika (Johnson City)
Pomoc techniczna i licencje
Dostepnos¢: pon—pt. 8:00 bis 19:00

Telefon:  +1 423 461-2522
Fax: +1 423 461-2289
E-Mail: simatic.hotline@

sea.siemens.com
GMT: -5:00

Asien/Australien (Singapur)
Pomoc techniczna i licencje
Dostepnosé¢: pon—pt. 8:30 bis 17:30

Telefon:  +65 740-7000

Fax: +65 740-7001

E-Mail: simatic.hotline@
sae.siemens.com.sg

GMT: +8:00

Jezykami urzedowymi w SIMATIC-Hotlines sg niemiecki i angielski — dla
Autorisierungs-Hotline dodatkowo francuski, wtoski i hiszpanski.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Pomoc techniczna SIMATIC Customer Support Online

SIMATIC Customer Support oferuje pomoc techniczng odnosnie nastepujacych
produktéw SIMATIC:

e Ogodlne informacje mozna znalez¢ na stronie internetowe;j
http://www.siemens.com/simatic

e Biezace infomacje o produktach, FAQs, Tips and Tricks oraz Downloads
zawarto na stronie

http://www.siemens.com/automation/service&support

Centrum szkoleniowe

Aby utatwi¢ Panstwu poznanie systemoéw automatyki, oferujemy liczne kursy.
Prosimy zwrdci¢ sie do regionalnego centrum szkoleniowego lub do centrali w
Niemczech 90327 Norymberga.

Telefon: +49 (911) 895-3200
Internet: http://www.sitrain.com
E-Mail: info@sitrain.com

Dalsze wsparcie

Jezeli majg Panstwo dodatkowe pytania odnosnie produktéw SIMATIC HMI
prosimy o zwrécenie sie do lokalnego biura Siemensa.

Adresy mozna znalez¢:
e W katalogu ST 80

¢ W Internecie pod adresem
http://www.siemens.com/automation/partner

e W katalogu CA01
http://www.siemens.com/automation/ca01

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Wprowadzenie

Za pomocg oprogramowania ProTool mozemy tworzy¢ na komputerach (PC lub
PG) pod Windows® projekty przeznaczone do wizualizacji procesu dla
nastepujacych paneli:

e wyswietlacze tekstowe - Text Displays (np. TD 17)

>

YV V V V

>

panele tekstowe (np. OP 3, OP 7, OP 17)
panele graficzne (np. OP 27, OP 37)
panele dotykowe - Touch Panels (np. TP 27, TP 37)

panele oparte na systemie Windows

Panele (TP 170A, TP 170B, OP 170B, TP 270, OP 270)
Mobile Panels (Mobile Panel 170)

Multi Panels (MP 270, MP 270B, MP 370)

OP 37/Pro

Panel PCs (Panel PC 670, Panel PC 870, Panel PC IL,
FI 25, Fl 45)

Standard-PCs

e Urzadzenia typu C7 (np. C7-621/623/633/634/6350P/635TP)

Oprogramowanie projektowe podzielono na trzy czesci:

e ProTool/Pro
do projektowania wszystkich urzadzen

e ProTool

do projektowania wyswietlaczy tekstowych, panele tekstowe i graficzne, jak i
panele oparte na systemie Windows

e ProTool/Lite
do projektowania wyswietlaczy tekstowych, jak i paneli tekstowych oraz
opartych na systemie Windows TP 170A, TP170B oraz OP170B.

Niniejszy opis przedstawia krok po kroku projektowanie systemdw opartych na
bazie Windows, bez podawania szczegotowych réznic przy tworzeniu
odpowiednich programéw sterujacych.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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1.1

Komponenty oprogramowania ProTool

Wraz z oprogramowaniem SIMATIC ProTool dostarczane sg zaleznie od wers;ji
nastepujace komponenty:

e Oprogramowanie projektowe ProTool/Lite, ProTool lub ProTool/Pro CS
(Configuration System)

e Oprogramowanie do wizualizacji ProTool/Pro RT (Runtime) lub symulator dla
systemow na bazie Windows

Oprogramowanie projektowe:
Oprogramowanie projektowe pracuje pod nastepujagcymi systemami operacyjnymi:

e Microsoft® Windows® 98 SE

¢ Microsoft® Windows® ME

¢ Microsoft® Windows® NT 4.0 od Service Pack 6a
¢ Microsoft® Windows® 2000 od Service Pack 2

e Microsoft® Windows® XP Professional

Runtime-Software ProTool/Pro RT:

ProTool/Pro RT pozwala na uruchomienie naszego projektu pod systemem
Windows®, w celu wizualizacji procesu na panelach SIMATIC Panel PCs lub
Standard PCs.

Oprogramowanie Runtime zabezpieczone jest dyskietkg autoryzacyjng. Oznacza
to, ze kazda wersja Runtime zainstalowana na Standard-PC lub SIMATIC Panel
PC wymaga waznej autoryzacji. W przypadku braku autoryzacji ProTool/Pro RT
pracuje w trybie Demo.

Dla paneli opartych na bazie Windows oraz paneli Multi Panels nie jest wymagana
zadna zewnetrzna autoryzacja. Nalezy tylko zatadowac¢ utworzony przez nas
projekt do panelu.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Symulator dla systemoéw opartych na bazie Windows:
Za pomocg symulatora mozemy przetestowac nasz projekt na PC bez sterownika i
panelu.

Ponizszy rysunek pokazuje przyktadowy projekt dla SIMATIC Panel PC z
ProTool/Pro CS.

]
SIMATIC PANEL PC

Deover [ rewe

Startbild

e 1
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{is Unbenannt - SIMATIC ProTool /Pro Simulator
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1.2 Tworzenie projektu

Podczas projektowania mamy do dyspozycji liczne obiekty. Podstawowe obiekty
zostaty opisane w niniejszej dokumentacji na podstawie przyktadéw. Nie wszystkie
obiekty sg dostepne dla kazdego z paneli.

Ponizej przedstawiono poszczegodlne kroki, ktére opisano w niniejszej dokumen-
tacji.
Tworzenie obrazéw

Poprzez poszczegdlne obrazy tworzymy wizualizacje procesu. Obrazy wyswietlajg
biezacy stan procesu w formie warto$ci numerycznych, bargraféw lub krzywych
oraz pozwalajg operatorowi na dokonywanie zmian przez zmiane wartosci oraz
przyciski zatgczajace.

Powiazanie wzajemne obrazow

Obrazy w danym projekcie mozna powigza¢ wzajemnie w celu stworzenia
odpowiedniej struktury.

Ustawianie i kasowanie bitow w sterowniku

Odpowiednio zaprojektowane przyciski i klawisze funkcyjne pozwalajg na
ustawianie bitow w sterowniku. Umozliwia to ingerencje w proces.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows 1-3
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Wyswietlanie i wpis wartosci procesowych sterownika

Poprzez pola wpisu/odczytu mozna bezposrednio zmieniac i wyswietla¢ wartosci
procesowe. Wpis mozna ograniczy¢ przez wartosci graniczne oraz zabezpieczy¢
hastem. Wyswietlanie wartosci mozna zrealizowa¢ na rézne sposoby. Wyswietlana
warto$¢ moze mie¢ rézny format, np. dziesietny, binarny lub jako tekst.

Wartosci procesowe sterownika przedstawiane graficznie

Bargrafy przedstawiajg warto$¢ ze sterownika w formie prostokata. Bargrafu uzywa
sie np. do przedstawienia poziomu.

Obraz graficzny

Za pomocg obrazéw graficznych mozemy przedstawi¢ operatorowi graficznie obraz
procesu lub dany obiekt.

Obiekty grafiki wektorowej

Obiekty grafiki wektorowej mozna powigzac z warto$ciami procesu i zaleznie od
nich ustawi¢ odpowiednie atrybuty aby pewne zagadnienia przedstawi¢ na obrazie.

Przypisywanie tekstow

Teksty pozwalajg na opis elementoéw sterowania i wyswietlanych, np. pola
wpisu/wyswietlania.

Meldunki

Meldunki okreslajg wynik i stan procesu sterowania. ProTool rozréznia meldunki
statusu pracy oraz alarmy. Meldunki statusu pracy odnoszg sie do stanu maszyny
lub danego procesu. Meldunki awarii wskazujg awarie maszyny lub procesu i
muszg zostac skwitowane.

Archiwizacja wartosci procesowych

Dla systeméw opartych na bazie Windows mamy mozliwos¢ archiwizacji wartosci
procesowych, co oznacza ciggty zapis i mozliwosci ich przegladania.

1.3 Inne informacje

Jezeli potrzebujemy dalszych informacji wtedy mozemy skorzystac z:
e pomocy Online z ProTool
¢ informacji systemowych ProTool

e podrecznika uzytkownika ProTool, projektowanie systemow opartych na bazie
Windows

e podrecznika uzytkownika ProTool/Pro Runtime

e podrecznika uzytkownika komunikacji dla systemow opartych na bazie
Windows

e podrecznika do urzadzen opartych na bazie Windows.

1-4 Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Uruchomienie paneli operatorskich 2

2.1 Struktura sprzetu
Ponizsze rysunki pokazujg rézne warianty struktury sprzetowej:
PC jako stacja sterujaca i jako komputer do projektowania

ProTool/Pro CS
ProTool/Pro RT

PC Sterownik

=/

PC jako stacja sterujaca, drugi PC jako komputer do projektowania

ProTool/Pro CS

PC

1
1
— e = 1
e 1
1
1
1
ProTool/Pro RT %—J

PC

Sterownik
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SIMATIC Panel PC jako stacja sterujaca, PC jako komputer do
projektowania

ProTool/Pro CS

PC

ProTool/Pro RT %
d Sterownik

u] 0 000og 1
g 2dodad I
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SIMATIC OP, TP, MP jako stacja sterujaca, PC jako komputer do
projektowania

ProTool/Lite
ProTool
ProTool/Pro CS

PC

MPI/PROFIBUS-DP/RS232

SIMATIC OP, TP, MP

Sterownik

00 Oooa

[TTT1

ag
e

i
[T1T11

]|

] o

(m[m]

2-2 Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows



Wydanie 12/02

2.2 Jak instalowa¢ oprogramowanie

Jak instalowaé oprogramowanie projektowe na PC

Wskazéwka

Instalacja pod Windows® NT, Windows® 2000 oraz Windows® XP wymaga
praw administratora.

e Wiozy¢ CD instalacyjny do napedu CD-ROM. Program Setup uruchomi sie
automatycznie po kilku sekundach

¢ Klikng¢ na “Installation” (instalacja)
e Kilikng¢ na “ProTool lub “ProTool/Lite” lub “ProTool/Pro*

e Postepowaé wg wskazéwek podanych na ekranie

Wskazoéwka

Po instalacji pod systemem Windows® NT, Windows® 2000 oraz Windows®
XP oprogramowanie projektowe musi zosta¢ ponownie uruchomione przez
uzytkownika z lokalnymi prawami administratora, pozwoli to na skuteczng
rejestracje plikéw systemowych ProTool.

Jak zainstalowaé oprogramowanie Runtime lub Symulator na PC

e Wiozyc¢ ptyte instalacyjng CD do napedu CD-ROM. Program Setup
uruchomi sie automatycznie po kilku sekundach.

¢ Kilikng¢ na “Installation” (instalacja)
e Klikng¢ na “ProTool/Pro RT*
e Postepowaé wg wskazéwek podanych na ekranie

e Zainstalowa¢ wymagana licencje

Stacje wizualizacji SIMATIC preinstalowane

W stacjach preinstalowanych oprogramowanie Runtime ProTool/Pro RT jest
kompletnie zainstalowane przez producenta. Zaleznie od stacji autoryzacja nie
jest wymagana albo juz znajduje sie w urzadzeniu.

Stacje wizualizacji SIMATIC z dotagczonym oprogramowaniem Runtime

Przed pierwszym uruchomieniem stacji wizualizacji SIMATIC z dotaczonym
oprogramowaniem Runtime -Software musimy zainstalowaé wersjg Runtime-
Software.

Autoryzacja dla Runtime-Software dotgczana jest do staciji.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows 2-3
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2.3 Jak korzystaé z pomocy Online-Help

Jezeli podczas projektowania wystapig niejasnosci lub dla okreslonych
punktow potrzebujemy dodatkowych informaciji nalezy wywota¢ wtedy pomoc
Online-Help.

Jak korzysta¢ z pomocy dialogu wybory
2| e KIlikng¢ na pokazany symbol w pasku dialogu

¢ Klikng¢ na element, co do ktérego potrzebujemy informacji

Jak korzysta¢ z pomocy wyboru bezposredniego
E ¢ Klikng¢ na pokazany symbol na pasku
¢ Klikng¢ na element, dla ktérego potrzebujemy dodatkowych informac;ji

Dodatkowo w dowolnej chwili mozemy klikajac na przycisk funkcyjny F1
uruchomi¢ pomoc.

24 Jak wywotaé¢ menu dodatkowe dla obiektu

Obiekty w projekcie posiadajg menu dodatkowe, ktére pozwala na urucho-
mienie odpowiedniej akcji zwigzanej z danym obiektem:

e Wybrac obiekt

e Klikng¢ na prawy klawisz myszki.

2-4 Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Pierwsze kroKki

3.1 Jak uruchomi¢ oprogramowanie projektowe ProTool

gp .

Dwukrotnie klikng¢ na symbol oprogramowania ProTool

3.2 Jak stworzyé nowy projekt

Wybra¢ "Datei” > "Neu® (plik > nowy)

Okresli¢ typ staciji, dla ktérej wykonujemy projekt
Klikng¢ "Weiter” (dalej)

Wybrac¢ sterownik do potaczenia

Dodatkowe ustawienia dla sterownika mozna wykonac¢ klikajac na
"Parameter*

Domysine parametry stanowig ustawienia standardowe dla sterownikéw
rodziny SIMATIC S7-300/400. Poniewaz komunikacja zasadniczo pracuje z
tymi ustawieniami, nie sg wymagane zadne zmiany.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Przyktad: parametry dla potaczenia S7
SIMATIC 57 - 300,400

|
— OP-Parameter
Ok
Schnittstelle: IF1B hd 4|

Abbrechen

Adresze;

Einziger Master am Bus:

r— Fommunikationspartner — Metzparameter
Adrezze;
Steckplatz: Profil: MPI hd

Baugruppentrager:

Baudrate: |18?.5 "I

a 17171 | = ’|;|

Zyklizcher Betrigh:

[ s |
Ok
hachste adresse (HS4): TN~ o< |
Abbrech |
Anzahl der Master: I1 il

e Klikng¢ na "Weiter® (dalej)
e Podac¢ nazwe projektu w punkcie "Projekt”

¢ Kilikng¢ "Fertigstellen“ (zakoncz)

3.3 Jak dokona¢ ustawien globalnych projektu

Wskazoéwka

Przed wiasciwym projektowaniem nalezy dokonac¢ ustawien podziatu ekranu.
Bedg one obowigzywaty dla catego projektu. Dalej nalezy okresli¢ obszary
wymiany danych, ktére wymagane sg np. dla meldunkow.

Jak dokonaé podziatu ekranu

Ustawienia te odnoszg sie do obszaru pola meldunkoéw - wyglad, wielko$c¢ i
pozycja.

Domysinie system wyswietla okno w sposéb ciggty. Pozwala to na wyswietlanie
tego obszaru na kazdym obrazie.
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Poniewaz meldunki alarmoéw i meldunki systemowe zawsze ustawiane sg w
jednej linii meldunkoéw, nalezy dokonac¢ nastepujacych ustawien:

Wybra¢ "Zielsystem® > "Bild/Tasten (system > ekran/klawisze)

Wybra¢ w "Stérm./Betriebsm.“ (Meldunki alarmoéw/pracy) funkcje
“Fenster/Zeile” (okno/linia)

Nastepnie okresli¢ pozycje linii meldunku:

Wybraé z "Aktiv“ funkcje “Meldebereich* (obszar meldunkdéw)
Ustawi¢ linie meldunkéw na ekranie

Klikng¢ na "OK*

Ponizszy rysunek wyswietla mozliwe ustawienie na ekranie:

A

HEXALAL XA

Jak okresli¢ obszar komunikacyjny

Dla okreslonych zadanh panelu nalezy okre$li¢ obszary komunikacyjne w
sterowniku. Obszary te wykorzystywane sg np. do wywotywania i potwierdzania
meldunkéw. Panel i sterownik siegajg wzajemnie do okreslonego obszaru
danych, aby komunikowac¢ sie wzajemnie.

Jak okresli¢ obszary komunikacyjne alarmow:

Klikng¢ dwukrotnie na "Bereichszeiger” (wskaznik obszaru) w oknie
projektowym

Wybra¢ z "verfligbare Typen® (dostepne typy) opcje “Stérmeldungen®
(alarmy)

Klikng¢ na "OK*

Wybrac¢ z "Steuerung“ (sterowniki) nasz sterownik
Dokona¢ innych ustawien dla alarmoéw

Klikng¢ na "OK*

Réwniez w sterowniku nalezy wybraé ten sam obszar.
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3.4 Jak utworzy¢ ekran startowy

Ekran startowy jest pierwszym ekranem, ktory zostanie wyswietlony.

Jak wprowadzié¢ nowy ekran
¢ Klikng¢ dwukrotnie na "Bilder” (ekran) w polu projektowym

Nastapi utworzenie i otwarcie nowego ekranu.

Jak okresli¢ ekran startowy

¢ Klikng¢ prawym klawiszem myszki na wprowadzony ekran w prawej czesci
okna projektowego

e Wybra¢ z menu dodatkowego "Eigenschaften” (wlasciwosci)

e Uaktywni¢ opcje "Startbild“ (ekran startowy)

PIC_1 H

Allgemein |Hi|fetext| Freigabel Funktionenl

Narme: PIC_1

Hintergrund: I | el j
Mummer: |1 :II

I~ Biaitbiid  Sie haben hisher kein Bild als Starthild ausgewahlt

1]4 I &hbrechen [bermehmen

¢ Kilikng¢ na "OK*

Jak wprowadzi¢ tekst opisujacy do ekranu startowego
A e Klikng¢ w edytorze ekranu na symbol tekstu Text
¢ Klikng¢ w dowolnym miejscu na ekranie

e Wprowadzi¢ tekst “Startbild“ (ekran startowy)
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3.5 Jak zakonczyé¢ prace programu ProTool/Pro RT

Aby umozliwi¢ uzytkownikowi zakonczenie programu Runtime, nalezy
przypisa¢ jednemu z klawiszy funkcyjnych funkcje "Runtime_beenden®
(zakoncz Runtime).

Jak zaprojektowac przycisk z funkcja "Runtime_beenden* (zakoncz

Runtime).
Al e Klikng¢ w edytorze obrazu na podany symbol
e Ustawic kursor myszki w miejscu, gdzie chcemy umiescic przycisk.
Przytrzymac lewy przycisk myszki i rozciggna¢ pole przycisku na dowolng
wielkosc.
e Podac w zakfadce "Allgemein® (ogdlne) "Text* opisu “ENDE* (koniec)
¢ Klikng¢ na zaktadke "Funktionen® (funkcje)
e Otworzy¢ "Objektauswahl“ (wybor obiektow) w kartotece "Weitere
Funktionen® (Dalsze Funkcje)
¢ Klikng¢ dwukrotnie na funkcje "Runtime_beenden® (zakohcz Runtime)
e Kilikng¢ 2x na "OK*
Zustandsschaltfliche K B3 x|
M ame I Hilfetext | Freigabe B I;d:slt::r;?:an ;I
Allgemein I Schriftart I Farbe I Attribute Funktionen Pozition I - Bechnen
auzgewshlte Funktionen bei Ereignis: - Systemeinstellung
[ T astatur
Loslaszen (1] j --Tastaturbedienung fiir Bildobjekte
[=- Runtime_beenden Parameter... -- Umschalten
“-Modus: Mur_ProTool RT_beender —I [l Weitere Furktionsn
Entfernen | i Pragrarmm_starten
: - Runtime_beenden
Parameter - Runtime_beenden HE . T e e
Parameter | wiert | = jl
< Nur FroTool BT beenden Beerdet PraToolPra BT und damit di N
ity T Bzt aglea:fthig[g P?giekt[ioerunguges }-Tm-s_:;tems.
r
V' auswihlbare Fur LI
Modus: Mur_PraTool_RT_beenden jlﬂl@"ﬂ << Hinzufiigen Ieu
0 = nur ProTool/Pro RT beenden ;I
1 = Windows herunterfahren
I
0K | Abbrechen |
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3.6 Jak wyswietli¢ i zadawa¢ wartos¢ procesowa
sterownika

W tym przyktadzie nalezy zadawac i wyswietlaé warto$¢é procesowg sterownika
poprzez pole wejsciowo/wyjsciowe panelu.

Jak wprowadzaé pole wejsciowo/wyjsciowe
D ¢ Kilikng¢ na symbol pola zadawania (wejsciowego)

¢ Klikng¢ na wybrane miejsce na ekranie i rozciagna¢ pole do zadanej
wielkosci

e Sprawdzi¢, czy opcja "Aktualisieren® (aktualizacja) zostata uaktywniona
(ustawienie domysine), pozwoli to na wyswietlanie przy zmianie wartosci

Jak przypisa¢ zmienng do pola wejsciowo/wyjsciowego

¢ Klikng¢ na pokazany symbol

¢ Klikng¢ w menu dodatkowym na pole "Neu“ (nowa zmienna)

Eingabefeld 7 | x|

Pozition I Mame I Hilfetest I Freigabe
Allgemein | Schriftart I Farbe I Attribute I Funktionen

j — Aktualizierung

Darstellung: | Dezimal
I v Aktuslisieren

Machkommastelen: IIJ 3: - Anzeige
v Rahmen

Feldi&nge: |2 E: a0

¥ anpaszen

el <K.eine Variable: j@@ v Variable

Austichtung rultipITxvari?ble

& Links = [hen rrayelemen

 Mite T Mitte Mew

" Rechts ¢ Unten Bearbeiten
Wrnbemennen
upliEeren

Ok Abbrechen [Ibemehmen

e Nadaé¢ nazwe zmiennej “VAR_1¢
e Ustawic¢ parametry zmiennej

e Kilikng¢ 2x na "OK*
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Przyktad: SIMATIC S7

Allgemein | Grenzwerlel Funktionenl Dptionenl .&rchivl Umrechnungl
Mame:  [WAR_1

Steuerng; W Bereich:  |DE il

Typ: INT ~] DB L

Lange [Byte]: I— DEW: ID J
Erfazzungzzyklus [=] |1
Anzahl Elemente: |1

ok | Abbrechen | Ubemehmenl

Kazda zmienna posiada nazwe symboliczng i Scisle zdefiniowany typ. Wartosé
zmiennej zmieniana jest podczas wykonywania programu sterownika.
Zmienne powigzane ze sterownikiem okreslane sg jako zmienne globalne.
Natomiast zmienne bez powigzania ze sterownikiem oznaczane sg jako
zmienne lokalne.

Cykl aktualizacji (Erfassungszyklus) danej zmiennej okresla, z jakim odstepem
czasowym (cyklem) aktualizowana jest wartos¢ ze sterownika.

Adres okresla miejsce w pamieci danej zmiennej globalnej w sterowniku.
Zalezny jest on od uzytego sterownika.

Nalezy stworzy¢ w sterowniku obszar danych, ktéry zostanie uzyty w niniej-
szym przyktadzie. Z poziomu panelu mozemy zmienia¢ wartosci procesowe za
pomocg pola wejsciowego (wpisu).

Wskazéwka

Nalezy uwzgledni¢ przy podaniu typu zmiennej, w jakim celu zostanie ona
uzyta. Jezeli cykl akwizycji zmiennej bedzie za szybki (maty czas) nastgpi
nadmierne obcigzenie komunikacji pomiedzy sterownikiem i panelem.
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Test projektu 4

4.1 Jak przesymulowac projekt
Wraz z oprogramowaniem ProTool dostarczany jest program symulacyjny, ktéry
pozwala na przetestowanie funkcji panel bez sterownika na komputerze PC.
Program symulacyjny

e Zmienia wartosci danej zmiennej w okreslony sposéb, np. inkrementacja,
dekrementacja, sinus, wartosci przypadkowe lub przesuwanie bitow,

e Ustawia bity w obszarze meldunkéw pracy i alarméw oraz uaktywnia
zaprojektowane meldunki na panelu.

Warunkiem w procesie symulaciji jest to, aby na naszym komputerze zostat
zainstalowany program symulacyjny.

Przyktad: jak zmienia¢ zmienne w polach wejsciowo/wyjsciowych
- e Zapisac projekt — klikajac na podany symbol

E e uruchomic¢ program symulacyjny klikajac na podany symbol bezposrednio z
— edytora projektowego

e wybra¢ zmienne do symulacji z tabeli symulacji (z pola zmiennych ,Variable®),
ktére chcemy zmieniaé, tutaj “VAR_1¢

e Podac czas cyklu ("Schreibzyklus®) jako wartos¢ “1,0"

e Wybrac¢ w zaktadce symulacji ("Simulation®) funkcje sinusa (“Sinus*)
e Podac jako warto$¢ minimalng ("MinWert*) wartos¢ “0*

e Podac jako wartos¢ maksymalng (,MaxWert“) wartos¢ “100“

e Podac cykl ("Periode) jako “10*

e Uaktywni¢ symulacje zmiennej przez zaznaczenie pola "Start®

e W trakcie procesu symulacji w polu wejsciowo/wyjsciowym mozemy
obserwowac rézne wartosci

e (Odznaczy¢ pole "Start‘, w celu zakonczenia symulacji dowolnej zmiennej

Jak zapisa¢ symulacje

Wszystkie ustawienia, ktére poczynimy w tabeli symulacji, mozemy zapisa¢ do
pliku, w nastepujacy sposob:

E ¢ Klikng¢ na symbol zapisu
e Wybra¢ odpowiednig kartoteke, ktéra zawiera plik projektu (*.fwd)
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e Podac¢ nazwe pliku symulacyjnego
e Klikng¢ na "OK"

¢ Wynikiem bedzie utworzenie pliku typu “*.sim*

Wskazoéwka

Nalezy zapisywac plik symulatora (*.sim) i plik projektu (*.fwd) zawsze w tej samej
kartotece.

Plik symulacji pozwala na ponowng symulacje projektu wg zapamietanych usta-
wien. Zatozeniem jest aby w danym projekcie symulowane zmienne i obszary
komunikacyjne nie zostaty zmienione.

Jak zakonczy¢ proces symulacji

Zakonczy¢ program symulacji przez zamknigcie okna programu.

4.2 Jak przetestowac projekt na panelu

Jezeli nasz projekt zostat pomysinie przesymulowany na komputerze, wtedy
mozemy bezposrednio zacza¢ test pracy panelu w potaczeniu ze sterownikiem.
Jezeli komputer, na ktérym projektujemy system jest jednoczesnie nasza stacjg
wizualizacji, wtedy mozemy uruchomic¢ go bezposrednio. Inaczej musimy zatado-
wac projekt do panelu lub innej staciji.

Uwaga

Jezeli w danym panelu/staciji istniat juz projekt zostanie on nadpisany.

Jak skompilowaé biezacy projekt
| ° Klikng¢ na pokazany symbol
¢ Postepowac¢ wg wskazéwek na ekranie

e Utworzony zostanie plik z rozszerzeniem “*.fwd"
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Jak dokonaé ustawien w panelu

Ustawi¢ tryb fadowania na panelu:

Ustawienie trybu tadowania zalezne jest od uzytego panelu. Dla paneli opartych
na bazie Windows CE (poza TP 170A) tryb fadowania ustawiany jest poprzez
okno systemowe. W innych panelach i stacjach, np. PC oraz TP 170A, mozna
ustawic¢ tryb fadowania bezposrednio przy restarcie urzadzenia z menu tado-
wania (Loader-Menu).

Miejsce zapisu plikéw projektowych i zrodtowych ustawione jest domysinie.

Wskazéwka

Wybrany w ProTool sposéb tadowania musi byé zgodny z ustawionym na panelu.

Jak przeprowadzi¢ transfer do ProTool’a

&l

Wybraé menu "Datei" > "Transfer" > "Einstellung..." (Plik>Transfer>Ustawienia)

Okresli¢ parametry transmisiji:
Wybra¢ sposob transferu (RS232), MPI PROFIBUS DP, USB, Ethernet lub
Filecopy (tylko PC)

Okresli¢ parametry transmisji

Potwierdzi¢ i uaktywni¢ Transfer lub wybrac¢ funkcje "Datei" > "Transfer" >
"Projekttransfer starten" (Plik>Transfer>Start okna projektowego)

Nastepuje tadowanie plikow projektowych.

Po poprawnym zakonczeniu transferu pliki typu “*.fwd“ zostang zapisane w
domysinej kartotece w panelu.

Po zakonczeniu transmisji, nastepuje uruchomienie panelu i wyswietlony zostanie
obraz startowy.

Jezeli jednak transmisja nie zostanie zakonczona sukcesem, wtedy w oknie mel-
dunkéw systemowych ("Systemmeldefenster") w zaktadce "Transfer" zostang
wyswietlone odpowiednie komunikaty.
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Rozszerzenie projektu o proste obiekty

Zatozeniem do opisanych w niniejszym rozdziale probleméw jest wykonanie
nastepujacych krokéw projektowych zawartych w rozdziale "Pierwsze kroki“:

Jak stworzy¢ nowy projekt (Strona 3—1)
Jak dokona¢ ustawien globalnych projektu (Strona 3-2)
Jak utworzy¢ ekran startowy (Strona 3—4)

Jak zakonczy¢ prace programu ProTool/Pro RT (Strona 3-5)

5.1 Jak wprowadzi¢ grafike do obrazu startowego

Aby dotaczy¢ np. logo firmowe nalezy postepowac w nastepujacy sposoéb:

:ﬁ [ ]

Klikna¢ w edytorze obrazu na symbol grafiki

Klikng¢ w obrazie na wybrang pozycje i rozciggna¢ pole do dowolnej
wielkosci

Wybraé¢, czy chcemy wprowadzic¢ istniejgca juz grafike lub chcemy utworzyé
nowg grafike

Wprowadzanie istniejgcej grafiki:
Wybra¢ opcje ,,Aus Datei erstellen" (Z pliku). Podac¢ $ciezke bezposrednio
lub przejrze¢ strukture katalogdéw uzywajac klawisz "Durchsuchen” (szukaj).

Tworzenie nowej grafiki:

Wybraé opcje "Neu erstellen" (utwérz nowy). Wybrac¢ z listy zgdany typ
obiektu, np. Bitmap. Potwierdzajgc "OK" uruchomimy dang aplikacje, np.
Microsoft Paint.

Jezeli utworzymy naszg grafike, nalezy zamkna¢ aplikacje i wracamy do
programu ProTool.

5.2 Jak wprowadzi¢ drugi obraz

Projekt nasz zawiera jedynie obraz startowy. Jezeli wprowadzimy dalsze
obrazy, musimy umozliwi¢ operatorowi przechodzenie pomiedzy obrazami.

W tym przyktadzie potgczymy obraz startowy z kolejnym obrazem. W kazdym z
tych obrazéw nalezy stworzy¢ klawisz przejscia do innego obrazu.

Opis projektowania ProTool systeméw opartych na bazie Windows
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Jak stworzy¢ drugi obraz

Nastapi wprowadzenie i otwarcie nowego obrazu.

Jak wprowadzi¢ tekst opisowy dla nowego obrazu

ﬂ .

Klikng¢ w edytorze obrazu na symbol tekstu
Klikng¢ na wybrang pozycje w obrazie

Wprowadzi¢ tekst “Zweites Bild“ (drugi obraz)

Jak zaprojektowa¢ zmiane ekranéw

Jak zaprojektowac przejscie na inny ekran

go cyfrg, np. “2"

(ekrany)

“PIC_2°

Klikna¢ w dialogu wtasciwosci na zaktadke funkcji -

Dwukrotnie klikng¢ na "Bilder” (obrazy) w oknie projektowym

Stworzyé¢, jak opisano na stronie 3-5, w obrazie startowym klawisz i opisa¢

"Funktionen®

Otworzy¢ w "Objektauswahl” (polu wyboru obiektow) elementy "Bilder”

Dwukrotnie klikng¢ na "Bildanwahl_fest” (bezposrednie okreslenie ekranu)

Wybra¢ w "Bildname* (nazwa ekranu) naszg nazwe drugiego ekranu, np.

Zustandsschaltfldche 2] [Dbjektauswahl  ~ H|
- - (- Funktionen
M ame I Hilfetext | Freigabe I f - Al Furktioren
Allgemein I Schriftart I Farbe I Attribute Furktionen | Pasition I Archive
augzgewahlte Funktionen bei Ereignis:
i~ Bildanwahl_fest
Loslaszen (1] j Bildarwahl_wariabel
= Bildarwahl_fest Parameter... | i Bildarwahl_zuriick
- Bildnarne; - Bitz bearbeiten
o Feldmurmmer 0O Entfermen | - Datensatz
Parameter - Bildanwahl_fest - Dighose
Parameter | wert [ E- Meldungen =l
Eildname: FIC 2 [t ein anderes Bild auf. Mit dieser Funktion -
Feld . o chzeln Sie zu dem angegebenen Bild
Eldnummer d der Fokus wird auf das angegebene
Hobjekt im Grundbild gesetzt.
Erin Sie ein Feld im Permanentfenster
ahlen mochten, venwenden Sie die ﬂ
¥ auzwihlbars Furk
Bildnamme: Iﬁ... Himzufiigen HEew
Mame des Bildes, das aufgerufen werden zoll _I
ok | Abbrechen |
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Jak zaprojektowac przejscie do ekranu startowego

e Stworzy¢, jak opisano na stronie 3-5, w obrazie “PIC_2“ pole klawisza i
1 opisa¢ go cyfra , np. “1“

e Zaprojektowacé jak opisano na stronie 2 przejscie do ekranu startowego, np.
“PIC_1*

Wskazéwka

W tym miejscu mozna przetestowaé projekt za pomoca programu symu-
lacyjnego. Sposob postepowania opisano w rozdziale "Test projektu” (strona
4-1).

Po kliknieciu na pola klawisza "2 na ekranie startowym panel wyswietli drugi
obraz. Klikajac na klawisz "1“ powr6écimy ponownie do ekranu startowego.

5.3 Jak wprowadzi¢ wyswietlanie bargrafu

= Klikng¢ na symbol bargrafu

¢ Klikng¢ na wybrana pozycje na obrazie i rozciagng¢ bargraf do zgdane
wielkosci

e Wybra¢ w "Balkenwert® (wartos¢ bargrafu) utworzong w rozdziale "Jak
przypisa¢ zmienng do pola wejsciowo/wyjsciowego® (strona 3—6) zmienng,
“VAR_1*

¢ Kilikng¢ na "OK"

Balken HE
Pozition I [ ame | Freigabe
Allgemein | Achse I Sehriftart I Farbe I Abtribute

Richtung: I oben j

B alkenwert: IW\HJ ﬂE'@“ﬂ
— Balkengrolie

M axirmalwert: |1DU |§I|E||i|

tinimalwsert: ID |§I|g||i|
—Anzeige

[ Grenzwertlinien

¥ Bahmen

[~ 2D

ak. Abbrechen Ubermehmen
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Wskazéwka

W tym miejscu mozna nasz projekt przetestowac. Sposéb postepowania
opisano w rozdziale "Test projektu“ (strona 4—1).

5.4 Jak przesuwac obiekt graficzny zaleznie od wartosci
procesowej

W tym przyktadzie nalezy umies$ci¢ czerwony prostokat, ktoéry powinien
poruszac¢ sie zaleznie od wartosci procesowe;j.

Jak wprowadzié prostokat do obrazu startowego

E ¢ Klikng¢ na symbol prostokata

¢ Klikng¢ na wybrang pozycje na obrazie i rozciagng¢ prostokat do zgdane;j
wielko$ci.

¢ Klikng¢ prawym klawiszem myszki na prostokat

e Wybrac¢ z rozwijanego menu "Eigenschaften (wtasciwosci)

¢ Klikng¢ na zaktadke "Farbe® (kolor)

e Klikng¢ "Hintergrundfarbe* (kolor tfa)

e Klikng¢ w "Standardfarben” (kolory standardowe) na pole czerwone
e Kilikng¢ na "OK"

Rechteck 2] x|
K.ategorie: Standardfarben:
BB EEEN
Wordergrundfarbe ErEARENEENR
Projektfarben;
FEFErErErr
Andere Farbe. . ||_
I Blinken
Farbe des Hintergrunds
Ok | Abbrechen | [bermehmet |

Jak powigzaé prostokat z wartoscig procesowa

Aby zmienia¢ pozycje prostokata zaleznie od wartosci zmiennej, nalezy
wykonaé nastepujace punkty:
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e Klikng¢ prawy klawisz myszki na prostokacie
e Wybra¢ z menu wyboru "Eigenschaften” (wlasciwosci)
e Wybrac¢ zaktadke "Position” (pozycja)

e Wybrac dla "Y-Offset” (przesuniecie Y) utworzong w rozdziale "Jak
przypisa¢ zmienng do pola wejsciowo/wyjsciowego® (strona 3—6) zmienng,
“VAR_1 “

e Klikng¢ na "OK"

Funkcja Y-Offset pozwala na przesuwanie prostokata od okreslonej pozycji
poczatkowe;.

Rechteck 2] x|

.i‘-.llgemeinl Farbe I Attribute | tamne I Fleigabel

r Posiion———————— Grofe

#-Pozition:  |280 Breite: |?2
¥-Pozition: |120 Hohe: |4IJ

— Dffzet
w-Offzet:
|<Keine Wariable» j@"g"il
W-Offeet:
[vaR_1 =il
Ok | Abbrechen | [bernehmet:
Wskazéwka

W tym miejscu mozna przetestowaé projekt. Sposob postepowania opisano w
rozdziale "Test projektu” (strona 4-1).

5.5 Jak ustawia¢ bit w sterowniku

E| e Utworzy¢, jak opisano na stronie 3-5, przycisk i opisa¢ go np. jako “Bit"
¢ Klikng¢ na pole wiasciwosci w zaktadce "Funktionen®
e Otworzy¢ w polu wyboru "Objektauswahl“ element "Bits bearbeiten (bity)
e Dwukrotnie kliknag¢ na "Bit_setzen_rlicksetzen® (bit ustaw skasuj)
¢ Klikng¢ na symbol menu rozwijanego
¢ Klikng¢ w menu na "Neu“ (nowe), w celu utworzenia nowej zmienne;j
e Nada¢ nazwe zmiennej “VAR_2“

e Ustawic¢ parametry zmiennej
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Klikng¢ 2x na "OK*

5.6 Jak przedstawic¢ stan bitéw poprzez funkcje pulsowania
prostokata

5-6

W kolejnym przyktadzie nalezy ustawi¢ dla naszego prostokata atrybut
"Blinken® (pulsacja) zaleznie od stanu bitéw.

Klikng¢ prawym klawiszem myszki na prostokat

Wybra¢ w menu rozwijanym "Eigenschaften® (wtasciwosci)

Wybrac¢ zaktadke "Attribute” (atrybuty)
Zaznaczy¢ w "Typ“ opcje "Bit"

Dla stanu “0“ ustawi¢ nastepujace atrybuty:

pulsacja: Aus (wyt.); Kolor podstawowy: Czerwony; Tto: Czerwony

Klikng¢ na przycisk "Wprowadz“

Ustawic dla stanu “1“ nastepujace atrybuty:
pulsacja: zat.; Kolor podstawowy: Czerwony; Tto: biaty

Klikng¢ na przycisk "Hinzufligen® (dodaj)

Klikng¢ na przycisk "Steuern” (ustaw)

Rechteck 2| x|
.i‘n.llgemeinl Farbe  Attribute | F'Dsitionl Hame I Fleigabel
Ivp
&+ Dezimal " Binar " Bit Iﬂ_j
WErt | Blinken | Wordergrund | Hintergrund |
a0 Aug Rot Rt
1 Als Rt Wweil

——  Steuervarable

Hinzufiigen | Entfernen |

Wiert: Blinken: Yordergrund: Hintergrund:
2 -] frus | [MRat x| | [weit x|
T T
h

I\""‘e"H—2 jlﬁ"@llil Abbrechen |

Wird eine Y ariable venwendet, wird sie anstelle der
Prozefwariablen benutzt, um die dynamizchen Attribute zu steuermn.

Wybra¢ “VAR_2* jako zmienng sterujgca
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e Kilikng¢ 2x na "OK*

Wskazoéwka

W tym miejscu mozna przetestowaé projekt. Sposob postepowania opisano w
rozdziale "Test projektu” (strona 4—1).

Przy kazdorazowym kliknieciu na przycisk zmienia sie wartos¢ zmiennej
bitowej “VAR_2°. Zaleznie od tego pulsuje zaprojektowany prostokat.

5.7 Jak wprowadzi¢ meldunki

Aby na panelu wyswietli¢ informacje odnosnie biezacych alarméw procesu w
formie meldunkdéw, nalezy zaprojektowac jak opisano w rozdziale "Jak okresli¢
obszar komunikacyjny “ (strona 3—3) obszar komunikacyjny dla alarmoéw.

Jak zaprojektowac tekst meldunkéw alarmow
¢ Klikng¢ w oknie projektowym na "Meldungen® (meldunki)

e Dwukrotnie kliknaé¢ na prawg cze$¢ okna projektowego na "Stérmeldungen®
(alarmy).

e Wprowadzi¢ w linii “0001“ tekst meldunku “Stérmeldung 1“ (alarm 1)

e Wprowadzi¢ w linii “0002“ tekst meldunku “Stérmeldung 2“ (alarm 2)
e Wprowadzi¢ w linii “0003“ tekst meldunku “Stérmeldung 3“ (alarm 3)

U dotu ekranu na pasku statusu wyswietlany jest adres okreslajgcy alarm w
obszarze komunikacyjnym sterownika. Wpis ten zalezy od sterownika.

Aby wyswietli¢ zaprojektowane alarmy na panelu, nalezy w sterowniku ustawic
odpowiedni bit.

Wskazéwka

W tym miejscu mozna przetestowaé projekt. Sposob postepowania opisano w
rozdziale "Test projektu” (strona 4—1).

Wybra¢ w tabeli symulatora w zmiennych "Variable® obszar komunikacyjny dla
alarmow. Wybrac¢ format “Bin* i poda¢ kolejno w kolumnie ustawiania wartosci
"Wert setzen® wartos¢ binarng “1%, “10“ oraz “100“. Uaktywni¢ po wpisie
okienko "Start”.

Spowodujemy przez to uaktywnienie kolejno trzech zaprojektowanych
meldunkéw alarméw.
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5.8 Jak archiwizowaé zmienne procesowe

Dla systemow opartych na bazie Windows mamy mozliwos$¢é archiwizaciji
zmiennych procesowych, co oznacza ciagty zapis.

Uwaga

Dla urzadzenh opartych na bazie Windows nie jest dopuszczalne uzycie wew-
netrznej pamieci Flash jako miejsca zapisu dla plikow archiwizacyjnych,
poniewaz cykliczna archiwizacja ogranicza zywotnos¢ pamieci Flash, jak i
catego urzadzenia.

W niniejszym przyktadzie zmienne procesowe utworzone w rozdziale "Jak
przypisa¢ zmienng do pola wejsciowo/wyjsciowego* (strona 3—-6) ,VAR_1“
zapisywac do archiwum. Archiwum jest w tym wypadku plikiem tekstowym, do
ktérego zapisywane sg zmienne procesowe wg standardu Microsoft® CSV.

W plikach CSV wszystkie dane zapisywane sg jako znaki ANSI i oddzielane sg
srednikiem. Moga by¢ przez to odczytywane i obrabiane przez inne programy.

Jak doda¢ nowe archiwum

5-8

¢ Dwukrotnie klikng¢ na lewg potowe okna projektowego na "Archive®
(archiwa)

Zostanie utworzone nowe archiwum i ukaze sie okno do ustawiania wtasci-
wosci. Ustawienia standardowe to "Archivierung automatisch starten® (start
archiwizacji automatycznie) w "Verhalten bei Neustart® (reakcja na restart
systemu), restart stacji spowoduje w takim wypadku automatyczng archiwizacje
zmiennej.

¢ Kilikng¢ na zaktadke "Einstellungen® (wtasciwosci)

Archiv E
Allgemein  Einztellungen | Funktiunenl
Speicherart; Pfadname:
Datei x| |CMAchive\ProCSVare
— Griafhe

IEDD Eintrage  [Min. 23 KB, Max. 37 KB]

—Werhalten bei vollem Archiv

& Umlaufen
" Folgearchive automatisch anlegen |1D Archive
" Systemmeldung ausgeben bei IEID %

" Funktion auslgsen

ok Abbrechen [bemehmen
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Standardowe ustawienia "Umlaufen® (cykliczne nadpisywanie) w "Verhalten bei

vollem Archiv* (zachowanie sie przy zapetnieniu archiwum), spowoduje nadpi-
sywanie najstarszej zmiennej w przypadku zapetnienia archiwum.

Podac w "Pfadname” (nazwa $ciezki) petng nazwe Sciezki, w ktorej chcemy
zapisywac pliki archiwalne

Klikng¢ na "OK*

Jak przypisaé¢ do archiwum zmienng

Klikng¢ na lewa czes$¢ okna projektowego na "Variablen® (zmienne)

Klikng¢ prawym klawiszem myszki na prawg czes¢ okna projektowego na
wybrang zmienng do archiwizacji, np. “VAR_1“

Wybra¢ z menu wyboru "Eigenschaften® (wtasciwosci)
Klikng¢ na zaktadke “Archiv (archiwizacja)

Wybra¢ z archiwum ostatnio utworzone nasze archiwum, np. “ARCHIV_1*

¥ariable 2| x|
.i‘n.llgemeinl Grenzwerlel Funktionenl Optionen  Anchiv | Umrechnungl
Archiv:

<K.ein Archive

ARCHI 1 j@”@”ﬂ

WStorage Can

— Trigger

0 zuklizch |1 2]

" bei fnderung O Toleranzhand. .

ok Abbrechen | Ubemehmenl

Standardowo ustawione jest "zyklisch 1 [s]“ (cyklicznie 1 [s]) jako
przetacznik "Trigger”, warto$¢ procesowa zmiennej zapamietywana jest raz
na sekunde.

Klikng¢ na "OK*

Wskazéwka

W tym miejscu mozna przetestowaé projekt. Sposob postepowania opisano w
rozdziale "Test projektu” (strona 4—1).
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